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톰캣서버에 URL요청을보내고 실행 (서블릿. JSD

실68하도록설정 자바 웹어플리케이션은 HTML.es . 이미지, 자바로 작성된 클래스들
G, 여러개 들어갈수있다
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자바 웹어플리케이션을 만들때 폴더구조를 지켜주어야한다
" 서블지 3.0 부터는 엔테이션이 역할을 대체
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i ' 서블릿은 WH에서 동작하는 JAVA의클래스다

Class폴더 Java패키지, class 들
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이 서블릿은 卜如Serve 클래스를 상속받아야한다

' 서블릿과 JSP로부터 최상의결과를 얻으려면 웹페이지를 개발할때
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이 두가지를 조화롭게 사용해야 한다
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각종폴더 이미지
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다양한리소스를

와니와 작성방법
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Web.x에 사용 x ⇒ 자바 어스테이션 (annotation)을사용 tgstm.at은 콘솔에 출력하지 응답 결과로 나타나지 않는다

web.int파일에 등록 sewktir.it
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※ LifeCycle 예제 ( init ,

Service, decay 메서드 aerr.de) (load Resources)
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鸞鑿饔鬱꺭뽮떕勸.az.매핑정보 알아내고 쌟浪흆압節口고
° 해당 클래스의 메모리 존재여부를 확인 Destruction v

(anload Resources)
이 존재하지 않는다면 객체를 생성 , 메모리에 올려 준다 "생성자출력

W AS는 서블릿 요청을 받으면 해당 서블릿이
o init 호출

,

Service 호출
메모리에 있는지 확인

. 브라우져 새로고침 (새로운요청) =) Service 메서드만 텰룀 if(메모리에 없음) {

⇒ 요청이 여러 번들어오면 매번 생성하는게 아니라 요청 객체의 메모리 존재여부를 판단해서 해당서블릿 클래스를 메모리에 올림

eii.tl) 메소드를 실행
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있다면, Service
메서드만 호출한다

. . Service11 메소드를 실행

WAS가 종료되거나 ,웹어플리케이션이 새롭게 갱신될
0 서블릿을 수정해서 더 이상 메모리 상의 서블릿 객체를 사용할 수 없게 되었을 때 diy 메서드를 할

경우 destn.ge) 메소드가실행됨

⇒ 이후 새로고침시 생성자부터 다시 호출된다
.

#Service 메소드(required, response) 11이미구현이되어있음 , 상속overrideHttpsewle.ltI Service 메소드는 템플릿 메소드 패턴으로 구현

- 클라이언트의 요청이 GE1일경우는 toGET 메소드를
,

- 클라이언트의 요청이 P051일경우는 dPost
메소드를 도출한다

trans
잔 요청정보를 추상화해서

갖고있는 객체

t 객체지향프로그램에서 객체 : 관련된 정보를 모아서 가지고있음

W A3는 웹브라우저로부터 와니와 요청을 받으면
WAS
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y뻯왒눒무웟g앖雄燉에 전달빼만 跳一lens
⇒ 요청할때 가지고 있는 정보들을 모두 메서드로 담아

4새끼이다Rape
: WAS는 어떤클라이언트가요청을 보냈는지 알고있고, 해당클라이언트에게

응답을 보내기위한 HHP사니다Response 객체를 생성해 응답을 전달


